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Elaboré este trabajo hace dos afios para una secundaria alternativa con la idea de
generar un proyecto de tecnologia distinto a lo que se trabaja habitualmente y
tratando de vincularlo a experiencias reales, fomentando también una vision
emprendedora a partir del uso de la tecnologia.

Por Emiliano Leal Sorriente.

Introduccion

La ensefanza de tecnologia en secundaria debe considerar una perspectiva mucho mas
amplia que la que actualmente suele darsele en casi todos los centros educativos y que
generalmente se restringe a conocimientos de informatica, programacion o robdtica.

Sin dejar de reconocer la importancia de estos aspectos, es necesario comenzar a ver a la
tecnologia como una herramienta Util para promover el cambio social través de la solucidn de
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problemas, el desarrollo de nuevas ideas a través de proceso de creacién e innovacién, la
comunicacién de ideas a través de nuevos canales y la promocién de participacion de la
comunidad a través de nuevas formas de interaccién con la informacién.

Adicionalmente, la materia de tecnologia en secundaria y sexto de primaria en le escuela
para la que se propone debe ser también una materia de servicio y apoyo al resto de las
asignaturas, permitiéndole a los alumnos desarrollar a través de una vinculacién directa,
productos y evidencias que les sirvan para mejorar su proceso de aprendizaje. Asi mismo,
esto permitira vincular a la tecnologia en contextos reales de los estudiantes, que también
beneficiara a los maestros.

En el contexto de la escuela con la que estamos trabajando, es importante también resaltar
que se busca promover el uso de la tecnologia con una visién humanista, critica y
responsable, que permita a los alumnos utilizarla para generar conocimiento, transmitir
ideas, visualizar soluciones y elaborar productos especificos acorde a sus propios centros de
interés.

Ensefar tecnologia en este contexto, implica también entregarles herramientas y recursos
que podran utilizar en su vida futura segun sus propios intereses y necesidades, y con una
visién humana y de beneficio social.

Justificacion

Hoy en dia se la tecnologia es un tema importante en la mayoria de las escuelas, tanto como
apoyo para el aprendizaje como para la misma formacion de competencias tecnoldgicas en
los estudiantes. Sin embargo, el aprendizaje del uso de la tecnologia puede resultar
demasiado abstracto, pues no se vincula con una realidad cotidiana. Es por ello que se
requiere brindarle un contexto en el que el aprendizaje resulte significativo para los
estudiantes, y que permita vincularlo con una utilidad real en su vida diaria.
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En este sentido, este proyecto busca promover el uso y aplicacién de la tecnologia conforme
a las siguientes cinco dimensiones:

1.- La tecnologia como herramienta para el desarrollo de centros
de interés y proyectos.

» Desde esta dimension, se busca que la tecnologia sea vista como una herramienta al servicio
de los estudiantes, y no que los estudiantes estén al servicio de la tecnologia. Para ello, se
considera que una buena manera de hacerlo es vincular la materia directamente con la
elaboracién de proyectos especificos de tecnologia establecidos para cada uno de los ciclos
escolares. Esto permitira generar un aprendizaje significativo que tenga una relacién directa
con el producto final que elaboraran.
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2.- La tecnologia y su vinculacion con otras materias.

» Se busca incentivar el uso de las tecnologias en otras materias, ya que la escuela reconoce
ciertas deficiencias en este sentido y busca que sus profesores utilicen mas la tecnologia
para mejorar y potenciar el aprendizaje. Para ello es importante sefialar que ademas de
otorgarle herramientas tecnoldgicas a los maestros, se pretende mas bien que ellos
incentiven a los alumnos a utilizar la tecnologia para mejorar su aprendizaje. Es decir, se
quiere lograr que los maestros sepan que sus alumnos pueden utilizar recursos especificos
para determinados procesos de aprendizaje, pero no necesariamente que sean los maestros
quienes utilicen directamente la tecnologia en todo momento. Aqui se consideran elementos
fundamentales como la bdsqueda de informacién, la elaboracién de evidencias de
aprendizaje, y productos especificos para las distintas materias segun las necesidades de
cada asignatura.

3.- La tecnologia, la creatividad y la resolucion de problemas.

* La tecnologia es una herramienta que tiene comprobado potencial para el desarrollo de la
creatividad, la generacidn de soluciones y la resolucién de problemas, lo cual se busca sea
aprovechado de mejor manera por los alumnos. El aprendizaje fundamental en este punto
para los alumnos, es que pueden utilizar la tecnologia para simplificar procesos, generar
soluciones creativas, realizar propuestas y expresar ideas. Asi mismo, la resoluciéon de
problemas en general, puede ser un buen reto con el cual los estudiantes pueden trabajar
para fortalecer su potencial creativo y tecnoldgico.

4.- La tecnologia y su impacto social.

» Hemos visto que en la actualidad las tecnologias han comenzado a tener un impacto social
sin precedentes, la llamada revolucién de la informacion o el conocimiento, como ha sido
llamada por algunos autores, representa un desafio para la sociedad en el futuro. A través de
la tecnologia se han cambiado paradigmas econdmicos, educativos, sociales y mediaticos.
Formar una visién critica en los estudiantes de la escuela con la que se estd trabajando se
considera importante, ya que forma parte de los ideales de la escuela, y que también puede
ser aprovechado por los estudiantes para generar propuestas con un sentido humanista y de
cambio social.
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5.- Uso ético de Ila tecnologia.

Ensefar a los nifios y jovenes hoy sobre el uso responsable y cuidadoso de la tecnologia,
deberia ser una obligacién en todas las escuelas. Al enfrentarnos a nuevas formas de
interaccion social, también nos enfrentamos a nuevos riesgos y conflictos éticos que
debemos tener en cuenta. Por ello, desde esta materia se debera promover también el uso
cauteloso y ético de las tecnologias. No estamos hablando sélo del cuidado personal del uso
de las mismas, si no también, de las implicaciones en cuanto a responsabilidad y ética que se
deben considerar en un mundo tecnoldgico como el de hoy.

Cabe sefialar que trabajar con tecnologia basandonos en estos cinco ejes, también se estan
trabajando las tendencias que a nivel educativo se estan desarrollando a nivel mundial. Por
ejemplo, del programa oficial de las Secretaria de Educacién Plblica, se pueden rescatar
algunos aspectos que creo es importante considerar para este proyecto también. El Acuerdo
593 de la Secretaria de Educacion Publica (DOF, 2011), pone énfasis en el desarrollo de
cuatro competencias especifica para las materias de tecnologia de Secundaria: Intervencion
(Toma de decisiones, busqueda de informacidn, busqueda de alternativas), resolucién de
problemas (identificaciéon de problemas, blsqueda de soluciones, investigacion,
argumentacion), disefio (representacion de ideas, desarrollo de prototipos, y gestién
(organizacion y ejecucion de procesos, identificacion de necesidades). En este sentido,
podemos concordar con algunas definiciones de lo que implica la formacién en cuanto al uso
de la tecnologia:

“Para la definicion de la Formacion Tecnoldgica Basica se consideran diversas
posturas. Por un lado, la alfabetizacion tecnoldgica que se da en tres niveles: el
primero refiere al usuario inteligente, donde los alumnos comprenden las
herramientas, conocen la légica de su funcionamiento y desarrollan las habilidades
para su uso; el sequndo, denominado de las personas llcidas, criticas y
responsables, donde los alumnos comprenden las Idgicas del desarrollo, la extension
de las nuevas tecnologias y la articulacion de los factores econémicos y sociales con
los técnicos como motor de la innovacidn; el tercero, denominado creativo eficaz,
donde los alumnos realizan proyectos técnicos, organizan la produccion de bienes y
servicios, disefian y crean objetos técnicos, y desarrollan un pensamiento
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convergente para la resolucién de problemas de manera convencional, asi como
divergente para hacerlo de manera creativa”. (DOF, 2011)

Seria bueno agregar aqui, que la materia de tecnologia vista desde esta perspectiva amplia,
también deberia ser un espacio que estimule y desarrolle la creatividad en multiples
sentidos, desde donde se buscara el desarrollo mas del pensamiento divergente, que del
convergente (como lo plantea el programa oficial).

B

[—

Por otro lado, la ensefianza de Tecnologia también debe enfocarse en el desarrollo de
habilidades generales que les serviran en otros ambitos de la vida, por lo que coincido con
algunos planteamientos en los que se especifica que dichas habilidades son: Analizar,
clasificar, comparar, comunicar, disenar, elabora, emprender, evaluar, experimentar,
explorar, investigar, observar, planificar, resolver problemas y trabajar con otros (Ministerio
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de Educacion, 2012).

Planteamiento

Se busca que la tecnologia sea utilizada por los estudiantes como una herramienta que les
permita, aprender mejor, vincularla con los proyectos que desarrollan en otras materias, y
que les permita pensar en ella para la resolucién de problemas.

Para ello se propone el desarrollo continuo de los siguientes temas en el programa, que estan
relacionados con las cinco dimensiones que se plantearon inicialmente:

La tecnologia para crear (Pensamiento de Disefio)

La tecnologia para hacer (El movimiento Hacedores -Makers-)

La tecnologia para aprender (herramientas de aprendizaje)

La tecnologia para comunicar (Nuevos medios)

La tecnologia para mejorar (Proyectos sociales a través de tecnologia)
Etica y correcto uso de la tecnologia

La tecnologia y la solucidn creativa de problemas.

Una de las alternativas que podria resultar eficaz para lograr la integracién de estos
contenidos y las cinco dimensiones que se plantean, seria la utilizacién de la estrategia de
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

Proyectos

Debido a que el trabajo de la materia se dara en un esquema de Aprendizaje Basado en
Proyectos, para lo cual se propone la siguiente tematica para cada uno de los grados con los
que se trabajara:

32 de secundaria: Construccion de una solucion tecnolégico para algun problema
de indole social.

Este proyecto tendra como objetivo que los estudiantes integren diversos conocimientos
tecnoldgicos para formular y plantear una solucién basada en tecnologia a algin problema
de indole social. Dicha solucién debera tener un planteamiento de impacto real en la
problematica, por lo que requerira de investigacion, generacién de solucién, busqueda de

mirincondeaprendizaje.com | 7



@ Mi rincon de

aprendizaje.com Ensefar tecnologia en secundaria desde una perspectiva humanista y
reflexiones sobre educacién ., .
de transformacion social.

alternativas, disefio, y planteamiento de las ideas. Entre las soluciones que podrian generar
se encuentran desde aplicaciones mdviles, hasta sistemas o dispositivos.

» 22 de secundaria: Construccion de medios digitales alternativos multimedia.

* El proyecto busca que los estudiantes comprendan las implicaciones del manejo de
informacién a través de las nuevas tecnologias, fortaleciendo la diferenciacion entre fuentes
veridicas y falsas. Asi mismo, se pretende que exploren las infinitas posibilidades que ofrecen
los nuevos medios para genera productos informativos o de entretenimiento con una visién
critica, usando adecuadamente las tecnologias de la informacion.

» 12 de secundaria: Construccion de un sitio web que promueva algtn tema
educativo o de importancia social.

» El desarrollo de este proyecto esta enfocado en comprender herramientas basicas de
ofimatica, y recursos para construir en la red, sitios, blogs, u otros recursos que permitan
ensefiar, comunicar y transmitir informacién. A partir de la construccidn de estos productos,
se busca que generen un sitio de internet que contribuya a difundir algdn tema de
importancia social para la comunidad escolar, o el entorno mismo de la escuela. Entre los
temas que se podrian plantear se encuentran: Bullying, temas de género, desigualdad,
problemas de salud, adolescencia, entre otros.

» 62 de primaria: Construccion de una galeria de recursos tecnoldgicos que pueden
ser usados para el aprendizaje.

* El objetivo de este proyecto es que los alumnos vayan generando una galeria a través de un
blog, o bitacora digital, en la que vayan explorando y trabajando diversas herramientas
tecnoldgicas que les permitan mejorar su aprendizaje, y a su vez, les permita construir el
conocimiento con el apoyo de estrategias digitales. Aqui se veran herramientas tanto de
ofimatica, como especificas para generar mapas mentales, presentaciones, diagramas,
infografias, audios y videos. Entre las herramientas que se plantea revisar se encuentran:

* Mapas mentales

* Infografias

* Carteles

* Videos

* Presentaciones

 Audios (Podcast)

e Cuadros comparativos

* Graficas e imagenes
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Evaluacion

La evaluacion se trabajara de manera continua segun el avance de las distintas fases de
cada uno de los proyectos, y se realizara una presentacion final o lanzamiento de cada uno
de ellos a fin de afo, en donde se convocara a la comunidad escolar para que vean los
proyectos que se han realizado.
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